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Prezentacja obejmuje zasady obowigzujgce
kazdego statystyka, wybrane funkcje programu
FIBA Live Stats v.7 oraz najnowsze wytyczne FIBA
w zakresie oceny zdarzen statystycznych.
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FIBA przygotowata kodeks postepowania, czyli zbior zachowan, ktorymi
powinien charakteryzowac sie kazdy statystyk.

Tego samego od statystykow wymaga Polski Zwigzek Koszykéwki.

Upewnij sie, ze dobrze znasz wszystkie reguty

Bycie statystykiem PZKosz jest przywilejem — ale jednoczesnie to duza
odpowiedzialnosc.
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Jakos¢ wykonywanych przez Ciebie statystyk jest zalezna nie tylko od
Twojej wiedzy i doswiadczenia, ale rowniez od Twojego podejscia i stopnia
profesjonalizmu.

W ten sam sposob, jako licencjonowany statystyk PZKosz reprezentujesz
PZKosz podczas kazdego meczu, a Twoje podejscie i zachowanie ma
wptyw na wizerunek PZKosz.

PZKosz konsekwentnie oczekuje od kazdego licencjonowanego statystyka
aby stosowat ponizsze zasady kodeksu postepowania. Niestosowanie sie do
nich moze prowadzi¢ do odebrania licenciji.
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e Bagdz pewien/pewna, ze zawsze przybywasz na zawody na czas.

Absolutne minimum wynosi 60 minut przed rozpoczeciem meczu lub
jakikolwiek inny czas, ktéry jasno okresla organizator rozgrywek (np.
mecze telewizyjne w Energa Basket Lidze). Przybycie na czas oznacza
rowniez powrét na stanowisko pracy podczas przerwy oraz
nieopuszczanie hali przed upewnieniem sie, ze praca zostata nalezycie
wykonana.

Po przybyciu na czas sprawdz wszystkie konieczne rzeczy do
przeprowadzenia statystyk (komputer, drukarka, potaczenie z
internetem, program, kod licencyjny do systemu, papier, toner, miejsce
pracy, podigczenie do pragdu etc.). Zlokalizowanie problemu
odpowiednio wczesniej pozwala z duzym prawdopodobienstwem
rozwigzac go przed meczem.



Zazwyczaj masz najlepsze miejsce w catej hali — nie jestes jednak
kibicem, dlatego nigdy nie powinienes/powinnas wspiera¢ jednej z
druzyn i pozwoli¢ by emocje rozpraszaty Twojg uwage podczas pracy.

e B3adz zawsze uczciwy/uczciwa (fair) i traktuj obie druzyny jednakowo.

e Twoje miejsce pracy zawsze powinno byC czyste i pozbawione

jakichkolwiek przedmiotéw niezwigzanych z pracg w roli statystyka.
Dotyczy to wszystkich meczow, a nie tylko tych, ktore sg transmitowane
przez telewizje. Powinno by¢ oczywistym, ze zadne butelki czy jedzenie
nie moze znajdowac sie w widocznym miejscu na stoliku.
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e Jako statystyk musisz mie¢ odpowiedni ubior, takze w sytuacji, gdy
organizator rozgrywek nie precyzuje jasnho, jak ma wyglgdac stro;
statystyka. W tej sytuacji zalecane jest, by statystycy nosili koszulki
tego samego koloru. Krotkie spodenki, japonki czy jakiekolwiek wytarte
lub brudne rzeczy sg niedopuszczalne.

e Unikaj robienia zdjec¢ / ,selfies” przed i podczas meczu.
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Sytuacje stresowe sg czeste podczas meczow koszykowki. Niezaleznie
od tego co sie wydarzy i bez wzgledu na to, jakie jest podejscie do
Ciebie innych o0sob (trenerow, zawodnikow, sedziow boiskowych,
sedziow funkcyjnych, dziennikarzy itd.) reaguj zawsze w profesjonalny,
uprzejmy sposob i pozostan opanowany i przyjazny.

e Nie wolno w zaden sposob byC zwigzanym/zwigzang w jakiekolwiek
zaktady bukmacherskie powigzane z meczami koszykowki.

e Konsumowanie alkoholu lub narkotykow przed i podczas meczow jest
zakazane.
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Majgc to wszystko na uwadze, koszykoéwka jest fantastycznag
dyscypling i wszyscy podzielamy tg samg mitlosS¢ oraz pasje do niej.
Pomimo presji, czerpmy rados¢ z bycia czescig meczu koszykowki w
bardzo waznej roli statystyka.
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Od sezonu 2018/19 kazdy statystyk musi posiada¢ wyrobiong przez
Wojewddzki Zwigzek Koszykowki licencje statg statystyka (mowi o tym
Regulamin Wspoétzawodnictwa Sportowego)

Podczas procedury licencyjnej dla statystykow w rozgrywkach PZKosz
(EBLK, 1LK, 1LM, 2LM), a takze EBL Wydziat Rozgrywek Departamentu
Sportu PZKosz bedzie wymaga¢ wprowadzonej do ESOR przez WZKosz
licencji statej kazdego zgtaszanego statystyka. Bez takiej licencji nie bedzie
wydana licencja okresowa.

Ponadto zgodnie z regulaminami odpowiednich cykli w rozgrywkach
centralnych PZKosz (Mtodziezowe Mistrzostwa Polski, 2LK, 3LM, OOM) na
kazdym meczu musi byC obecny co najmniej jeden statystyk z ,licencja
statystyka wydang na sezon przez wilasciwy WZKosz”.



FIBA Live Stats

FIBA

| LIVE STATS




Od sezonu 2017/18 Polski Zwigzek Koszykowki korzysta z programu firmy
Genius Sport FIBA Live Stats v. 7

Program do pobrania dostepny jest na stronie:

http://www.fibaorganizer.com/

Do wykonywania obserwacji podczas sparingow czy probnych dziatan nie
jest konieczne wprowadzanie kodu licencyjnego.
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Przed przystgpieniem do pracy w trakcie rozgrywek ligowych oraz podczas
turniejow w ramach rozgrywek PZKosz nalezy:
e Zainstalowac program jeszcze przed przybyciem na mecz

o na biezgco instalowacC aktualizacje (najlepiej w dniu meczu w
godzinach porannych)

e Uzyska¢ KOD LICENCYJNY (NIE: KLUCZ DO MECZU)

o kazdy klub otrzymuje drogg mailowg przed pierwszym meczem
ligowym czy turniejowym (w przypadku rozgrywek mtodziezowych)
kod licencyjny, dzieki ktoremu statystyk ma dostep w trakcie catego
sezonu do wszystkich meczow jego druzyny w roli gospodarza

e ByC¢ zaopatrzonym w komputer, drukarke, papier i dostep do internetu
(nie ma mozliwosci rozpoczecia pracy w programie bez potgczenia z
bazg danych)
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e Zarejestrowac sie na platformie: https://statisticians.fibalivestats.com/

jest to niezbedne do korzystania z programu przy pomocy kodu
licencyjnego

przynajmniej jedna osoba powinna podac¢ swoje dane podczas
rejestracji w programie (wskazane jest jednak wpisanie zaréwno
osoby wprowadzajgcej dane do programu, jak i jednej z 0soOb
dyktujacych)

rejestracja mozliwa jest tez w samym programie: USTAWIENIA ->
REJESTRACJA



FIBA Live Stats

e Ponadto firma Genius Sports zaleca zainstalowanie w telefonie Aplikaciji
Mobilnej STATISTICIANS NETWORK
o ufatwia ona kontakt w razie problemow technicznych
o daje tatwy dostep do podsumowania pracy w roli statystyka

SIGN IN TO THE STATISTICIANS
NETWORK

Sign in to see your latest games

REGISTER FOR THE STATISTICIANS
NETWORK

Join the world's largest statistician community
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Wprowadzanie kodu licencyjnego

Po zainstalowaniu programu i pierwszym uruchomieniu FIBA Live Stats
wymaga od nas wprowadzenia KODU LICENCYJNEGO

availabl
or you c:
CCONTINUE WITHOUT LICENSE

Do testéw i meczow towarzyskich nalezy korzysta¢ z programu bez kodu.
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Wprowadzanie kodu licencyjnego

W kazdym momencie KOD LICENCYJNY (26 znakéw) mozna tez
wprowadzi¢ wchodzgc w USTAWIENIA -> LICENCJA

CONTINUE WITHOUT LICENSE
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Wprowadzanie kodu licencyjnego

Po prawidtowym wprowadzeniu kodu licencyjnego widzimy najblizszy
mecz / mecze naszej druzyny

PLIK USTAWIENIA POMOC %™ FIBALIVESTATS - %

Utwérz nowy mecz Istniejace mecze Mecze ligowe s
License Name: kadrall 15K

- Nie znaleziono meczéw Polska vs Luksemburg
Wprowadz Klucz Kadra kobiet U15 m >
2018-08-26 02:00 pm

Waraj wyeksportowany mecz

Load Past Game

11
g

Stworzone przez

e, genius sports
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Dziatania przedmeczowe

Wiekszos¢ danych zacigga sie do programu automatycznie. Warto jednak
sprawdzic¢, czy sedziowie zaimportowali sie we wiasciwej kolejnosci. Jezeli
nie, to w kazdej chwili mozemy to naprawi¢, gdyz edycja ich imion i
nazwisk jest dostepna.

PLIK USTAWIENIA POMOC €™ FIBA LIVESTATS = %

m zystkich i
Numer meczu | 68022 Mo of Perods |,
“zamody | Kadra kobiet U15 scmsgy | o
Datagezas | 02:00 4 PU 26/08/2018 Widzowie scaasdogryuki |
Hala | ZSnr1 Boisko Display international names in game
K POLAND

nnnnnnnn
K ki Referee
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Dzialania przedmeczowe

® Przed kazdym meczem w programie powinna by¢ dostepna baza
zawodnikow zweryfikowanych do gry w danym spotkaniu.

e Gdyby jednak brakowato zawodnika / zawodniczki zazwyczaj
zgtoszonej np. w ostatniej chwili, a komisarz dopuszcza jego / jg do
meczu, to:

o w pierwsze] kolejnosci nalezy skontaktowaC sie z
Administratorem Systemu Statystycznego (dane zostang
przestane wraz z kodem licencyjnym)

o jezeli kontakt nie pomogt lub proba kontaktu nie doszia do
skutku, to nalezy wprowadzi¢ zawodnika recznie, a nastepnie
zaraz po spotkaniu konieczne jest wystanie stosownej informacji

na adres statystyki@pzkosz.pl lub statystyki@plk.pl




Rady w trakcie meczu

W obecnych czasach statystycy odgrywajg jedng z kluczowych rol w
koszykowce. Zespoty, zawodnicy, trenerzy, menedzerowie i media
polegajg na Tobie w celu otrzymania statystyk najwyzszej jakosci.
Wszyscy chcg otrzymac jak najsolidniej wykonane obserwacje, ale
najwazniejsze jest aby wynik i czas gry w relacji online i na koniec
meczu byty prawidtowe.

Na kolejnych slajdach przekazemy rady, w jaki sposob mozesz zapewnic
najwyzszg jakosc¢ statystyk. Oto kluczowe dziatania:

Potwierdzenie wyniku

Edytowanie statystyk

Utrzymywanie doktadnego zegara gry
Niektore typowe btedy, ktérych nalezy unikaé
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Rady w trakcie meczu

Potwierdzenie wyniku

Gdy tylko pojawi sie przycisk CONFIRM NOW (Potwierdz) powinienes:
1. Wydrukowa¢ box score

2. Sprawdzic, czy wynik meczu jest poprawny

3. Wykonac niezbedne poprawki

4. Potwierdzi¢ wynik kwarty

Czasami na wykonanie poprawek jest zbyt mato czasu (np. miedzy 1. i 2.
kwartg). Zazwyczaj robimy to w przerwie meczu lub na koniec, gdy czas
na to pozwala. Genius rozumie te ograniczenia, ale jednoczesnie zdaje
sobie sprawe z potrzeby zapewnienia jak najbardziej wiarygodnych
wynikow w trakcie gry.
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Rady w trakcie meczu

Dlatego zalecajg statystykom, aby zawsze koncentrowali sie na
utrzymywaniu prawidtowych wynikéw i upewniali sie, ze wyniki na koniec
okresu sg poprawnie potwierdzane, nawet jesli oznacza to, ze punkty sg
przypisywane "nieznanemu" zawodnikowi i pozniej edytowane po
zakonczeniu gry, aby wtasciwy gracz otrzymat te punkty w wyniku
koncowym.

Powinno miec to pierwszenstwo przed czekaniem na mozliwosc
wstawienia punktow dla wlasciwego gracza, poniewaz czesto moze to byc¢
zrodto potwierdzonych wynikow i niedoktadnych transmisji internetowych.
W ten sposob przynajmniej wyniki sg dla fanow aktualne, a statystyki
zawodnikdw zawsze mozna pozniej poprawic.
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Rady w trakcie meczu

Nalezy pamietac, ze wszystkie poprawki muszg by¢ wykonane przez
potwierdzeniem koncowego wyniku i finalizacji meczu. W trakcie meczu
pomocne jest "oflagowanie" akcji, ktore w pdzniejszym czasie wymagajg
korekty.

Utrzymanie zegara zgodnego z czasem gry

Wazne jest, aby zegar pozostawat tak blisko zegara gry, jak to mozliwe.
Zegar mozna zatrzymac za pomocg spacji na klawiaturze. Ta funkcja
zostata wprowadzona, aby zapewni¢ statystykom mozliwosc¢ szybkiego
uruchamiania i zatrzymywania zegara FLS w potgczeniu z zegarem gry.
Oprocz tego czas mozna regulowac za pomocg strzatek po obu stronach
zegara.
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Niektére typowe btedy, ktérych nalezy unikac
Wczesniejsze uruchamianie zegara:

Czasami wydaje sie, ze niektorzy statystycy uruchomili zegar przed
rozpoczeciem kwart. Wazne jest, aby zegar nie byt uruchamiany i
zatrzymywany przed rozpoczeciem gry / kwarty.

Moze to powodowac problemy dla fanéw, poniewaz zegar na stronie
internetowe] powiela wyswietlanie czasu z programu.
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Dzialania pomeczowe

e Aby prawidtowo zakonczyC obserwacje statystyczne w programie
FIBA Live Stats po zakonczeniu meczu nalezy:
o Zakonczy¢ czwartg kwarte lub dogrywke
m Sprawdzi¢ koncowy wydruk statystyk z protokotem (protokot
ZAWSZE jest wazniejszy) w zakresie:
e zdobytych punktow (w tym celnych rzutow za trzy punkty
i liczbe wykonywanych rzutow wolnych)
e fauli zawodnikow
e wyniku koncowego i wynikow kwart
® wejsS¢ na boisko
m W przypadku btedéw dokonac koniecznych korekt
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Dzialania pomeczowe

o Zakonczy¢ mecz
m Nalezy wprowadzi¢ liczbe widzow (stosowng informacje
powinien podac¢ organizator spotkania - najlepiej pamietac o
tym w przerwie pomiedzy 2. a 3. kwartg)
o Sfinalizowa¢ mecz
m Jest to warunek konieczny, by dane statystyczne trafity na
strone rozgrywek
m W tym momencie nie mozna natychmiast zamykac
programu!l! Nalezy sie natomiast upewni¢, ze wszystkie
dane zostaty wystane na serwer. W przypadku problemow z
potgczeniem lub stabego transferu moze to chwile potrwac.
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Dzialania pomeczowe

o Po sfinalizowaniu meczu nalezy wygenerowac plik z
rozszerzeniem .fls i wysta¢ go mailem na adres

m statystyki@plk.pl - dla rozgrywek PLK

m statystyki@pzkosz.pl - dla rozgrywek PZKosz
o Jak wygenerowac plik .fls?

m Wchodzimy w zaktadke MECZ -> EXPORT MECZU
potwierdzamy che¢ wyeksportowania pliku i program
wskazuje nam miejsce, gdzie go znajdziemy:

PZKosz
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Dzialania pomeczowe

o Ponadto po zakonczeniu meczu nalezy wygenerowac plik .pdf
zawierajgcy arkusz statystyczny, ktory czy to w formie pliku czy
zdjecia / skanu musi by¢ umieszczony przez klub w
Elektronicznym Systemie Obstugi Rozgrywek (ESOR)

Po kilku-kilkunastu minutach od finalizacji meczu dane powinny sie
pojawi¢ na stronie internetowej danej ligi. Warto sprawdzi¢, czy mecz
zaimportowat sie poprawnie.

W razie probleméw czy btedow nalezy przesta¢ maila z informacjg na
adres statystyki@pzkosz.pl lub statystyki@plk.pl

“Szef” zespotu statystycznego powinien tez by¢ dostepny przez 2-3
godziny od zakonczenia spotkania w razie kontaktu ze strony
Administratora Systemu Statystycznego.
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Inne wskazowki

Jezeli chcemy “wyczysci¢” program ze starych meczow (np. z
poprzedniego sezonu) to nie ma koniecznosci odinstalowywania
programul.

Mozna to zrobi¢ odnajdujgc na na dysku katalog uzytkownika. W nim
wchodzimy kolejno AppData/Local/GeniusSport/LiveStats.FIBA/PROD |
usuwamy (przenosimy w inne miejsce) katalog storage

W ten sposob usuwamy zakonczone mecze, ale takze czyscimy baze
kodow licencyjnych i po ponownym uruchomieniu programu bedzie
koniecznos¢ wprowadzenia kodu licencyjnego.



Rzuty z gry

Kazdy niecelny rzut z gry/rzut wolny musi by¢ zwigzany z
korespondujgcya zbiorkg (zawodnika bgdz zespotowq) - od tej reguty

sg tylko trzy wyjatki:

- rzut jest oddany tuz przed syrena.

- nalezy zaznaczyc rzut niecelny, a nastepnie
wybrac¢ btad 24 sekund.

1. Jedyny/ostatni rzut wolny, po ktérym druzyna zawodnika
wykonujgcego ten rzut bedzie nadal w posiadaniu pitki (faul
niesportowy/techniczny/dyskwalifikujgcy).

Nalezy zapisywac w statystykach wszystkie rzuty oddane w czasie
gry/akciji, wliczajgc w to tzw. rzuty rozpaczy ( ).
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https://youtu.be/BXpNFJ1AAx8
https://www.youtube.com/watch?v=f-LAsoOGpYk
https://www.youtube.com/watch?v=vJK_xFqQYMs
https://www.youtube.com/watch?v=0QaXbQIlau4&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=LkrLoEMrbe4
https://www.youtube.com/watch?v=-w6nit5ELrM&feature=youtu.be

- zbidrka kontrolowana => zapisujemy niecelny rzut (

)
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https://www.youtube.com/watch?v=rvCXRMfxpaA&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=cGuCPvWCGdo
https://www.youtube.com/watch?v=pYfp1PjcKQE&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=7sJoMu0K_4g
https://www.youtube.com/watch?v=6k-QMRu2sQE&feature=youtu.be

Na kolejnych slajdach m. in.:

- znajdziesz informacje o nowych wytycznych FIBA - dotyczg asyst w
przypadku gry “jeden na jeden” i straty - btedu 5 sekund

- przeczytasz przypomnienie najwazniejszych obowigzujgcych juz
wczesniej wytycznych FIBA

przekonasz sie, ze program FIBA LiveStats jest intuicyjny
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Wytyczne dotyczgce przyznawania asyst mozna przedstawi¢ w formie
odpowiedzi na pytania:

1. Czy zawodnik otrzymat podanie w polu 3 sekund i nie opuscit go
przed oddaniem rzutu? TAK - przyznaj asyste, NIE - patrz punkt 2.

1. Czy zawodnik przed oddaniem rzutu koztowat? TAK - patrz punkt 3.,
NIE - przyznaj asyste

1. Czy zawodnik przed oddaniem rzutu grat “jeden na jeden” z obroncg?
TAK - przyznaj asyste, tylko jesli spetnione sg dwa warunki (3.2);
NIE - zawsze przyznaj asyste (3.1).

Na kolejnych slajdach znajdziesz materiaty wideo, ktore - mamy nadzieje -
rozwiejg Twoje ewentualne watpliwosci.

Przypominamy, ze przyznajemy asyste, gdy po faulu na zawodniku w akcji

5 Z rzutowej min. 1 rzut wolny jest

PZKosz


https://www.youtube.com/watch?v=m0W6l86a-AY
https://youtu.be/3AJkG-vmkTk

1. Jesli zawodnik zdobywajgcy punkty w momencie otrzymania podania
znajdowat sie w polu 3 sekund (tzw. obszarze ograniczonym) i nie
opuscit go przed oddaniem rzutu, ZAWSZE nalezy przyznac

-
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https://www.youtube.com/watch?v=q2M0MhNPdCU
https://youtu.be/LYsnIBJnudA

2. Jesli zawodnik zdobywajacy punkty nie koztowat przed oddaniem rzutu,
ZAWSZE nalezy przyznac

FIBR m 19 16 P 20d 8:15 8 EUROBASKET2017
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https://youtu.be/C-HjxFt8ua8
https://www.youtube.com/watch?v=-bGcAdidoXw

3.1. Jesli zawodnik zdobywajgcy punkty koztowat przed oddaniem rzutu,
ale nie grat “jeden na jeden” z obroncg, ZAWSZE nalezy przyznac

W
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https://www.youtube.com/watch?v=-bGcAdidoXw

3.2. Jesli zawodnik zdobywajgcy punkty koztowat przed oddaniem rzutu i
grat “jeden na jeden” z obronca, nalezy przyznac asyste tylko, jesli:

- natychmiast po otrzymaniu podania gra w kierunku kosza

- mija / “gubi” obronce podczas rajdu do kosza

NIE FUNKCJONUJE juz kryterium (ktore obowigzywato kilka lat temu),
czy zawodnik atakujgcy jest “dokftadnie kryty” (‘closely guarded’), a
rozstrzygajace dla przyznania asyst w przypadku gry “jeden na jeden” jest
spetnienie dwoch warunkow wymienionych powyze,.
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https://www.youtube.com/watch?v=8YRZX5FX9VE

3.2. Jesli zawodnik zdobywajgcy punkty koztowat przed oddaniem rzutu i
grat “jeden na jeden” z obronca, nalezy przyznac asyste tylko, jesli:

- natychmiast po otrzymaniu podania gra w kierunku kosza ORAZ

- mija / “gubi” obronce podczas rajdu do kosza

W
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https://youtu.be/MzJYMPQyI_w
https://youtu.be/RhAa2dm5pGk

3.2. Jesli zawodnik zdobywajgcy punkty koztowat przed oddaniem rzutu |
grat “jeden na jeden” z obronca, nalezy przyznac asyste tylko, jesli:
po otrzymaniu podania gra w kierunku kosza ORAZ
- mija/ “gubi” obronce podczas rajdu do kosza

|
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https://www.youtube.com/watch?v=MN4w5BER1Ns
https://www.youtube.com/watch?v=z3Qrs1FMfGQ

Od tych wytycznych sg tylko dwa wyjatki:

- jesli zawodnik zdobywajgcy punkty otrzymat podanie na wtasnym polu
obrony (i nie wymienit podania z kolegg z druzyny), nie
przyznajemy

- jesli podanie — w wyniku jego przeciecia — trafia do innego zawodnika
niz pierwotnie zamierzat rzucajgcy, asysty NIE przyznajemy (ten zapis
zostat doprecyzowany w interpretacjach FIBA na nadchodzacy

sezon).

=
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https://www.youtube.com/watch?v=0lN-Ju49S64
https://www.youtube.com/watch?v=bfQLX2dJaLA&feature=youtu.be

Zbiorki

Nie ma nowych wytycznych dotyczgcych zbiorek na nadchodzacy sezon.

Pamietaj o przyznaniu zbiorki dla zespotu wchodzgcego w
posiadanie pitki w wyniku faula, ktéry miat miejsce po niecelnym rzucie
(po ktorym zaden z zawodnikéw nie wszedt w posiadanie pitki).
Skomplikowane? Dobrze wyjasni to ten fragment:

W

PZKosz



https://www.youtube.com/watch?v=-xJVrt2ZAfA&feature=youtu.be
https://youtu.be/SnRNasRRIsg
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Prawidtowy zapis zdarzen statystycznych we fragmencie z poprzedniego
slajdu to:

- niecelny rzut za 3 punkty #12 (czerwony)

- zbiorka zespotowa (czerwoni)

- #40 (biaty) faul nie w akcji rzutowej

- #13 (czerwony) faulowany

Przypominamy, ze to zawodnikowi swiadomie zbijajgcemu pitke do kolegi
z druzyny powinna by¢ przyznana zbiorka.



https://www.youtube.com/watch?v=Tvsxz3V4Xlc&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=q7U66rHzJDg

ZMIANA w poréwnaniu z wytycznymi z poprzednich sezonow:
- dotychczas: btgd 5 sekund byt zawsze traktowany jako strata danego
zawodnika
- od sezonu 2018/19:
- btad 5 sekund popetniony przez zawodnika wprowadzajgcego
pitke do gry
- btad 5 sekund popetniony przez zawodnika znajdujgcego sie na
boisku (czyli w sytuacji, gdy zegar czasu gry jest wigczony) jest
btedem tego zawodnika.

Przypominamy, ze:

- nie kazda strata musi by¢ zwigzana z

- jedynie straty: zte podanie (bad pass) i btad koztowania ( )
nie muszg byc¢ zwigzane z natychmiastowym zatrzymaniem zegara

- tylko dla tych dwoch rodzajow strat istnieje mozliwos¢ przyznania
przechwytu

5 Z - aby zapisac strate musi dojs¢ do
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https://www.youtube.com/watch?v=UsxKc2vZHeM
https://www.youtube.com/watch?v=VTrpZT6lZdk&feature=youtu.be
https://youtu.be/uqaZsQNR7VQ
https://www.youtube.com/watch?v=wilaFFlV0Ls&feature=youtu.be
https://youtu.be/jhYmhhAIDjY
https://youtu.be/ICjjVlMcyp4

Nie ma zmian w porownaniu z wytycznymi z poprzednich sezonéw, ale
przypominamy, ze przechwyt nie musi by¢ zagraniem swiadomym.
Przechwyt zawsze przyznajemy zawodnikowi druzyny wchodzgcej w
posiadanie, ktory jako dotknat pitke.

QclsiITm 5 M6 E3 00 715 |

Fitia Euaroipi

Przyktady pr: - ! E
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https://www.youtube.com/watch?v=Ji1LUBASZDg&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=SVbiE_4QaAo&feature=youtu.be
https://youtu.be/mnWnrzarTqo
https://www.youtube.com/watch?v=Z33oOALN0Oo
https://www.youtube.com/watch?v=Z33oOALN0Oo

Bloki

Nie ma zmian w poréwnaniu z wytycznymi z poprzednich sezonow.

Przypomnienie:
- blok moze nastgpic tylko po rzucie, a nie po
- dla decyzji o tym, czy przyznac blok nie ma znaczenia, czy pitka
zawodnika rzucajgcego
- jesli pitka znajduje sie ponizej linii ramion w momencie wybicia przez
odbiorce nalezy przyznac strate i przechwyt, a nie rzut zablokowany,
blok i zbiorke (przyktad wideo ponizej)
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https://www.youtube.com/watch?v=L3zU-MqAcG0&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=UoCjcSvi534&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=XGxCX0bSo-8&feature=youtu.be

Nieumysiny rzut do wikasnego kosza moze byc¢ wykonany:

1) Przez zawodnika druzyny obrony NIE w sytuacji walki o zbiorke —
— zapisujemy celny rzut kapitana na boisku druzyny przeciwnej

1) Przez zawodnika druzyny obrony w sytuaciji walki o zbiérke —
zapisujemy zbiorke zespotowg w ataku druzyny przeciwnej i celny rzut
kapitana na boisku druzyny przeciwnej

1) Przez zawodnika druzyny posiadajgcej pitke (sytuacja ekstremalna!)
— w takim przypadku nalezy zawodnikowi obrony zapisac strate
(inne) i celny rzut kapitana na boisku druzyny przeciwnej

Tylko nieumysine rzuty do wlkasnego kosza sg zapisywane kapitanowi na
boisku druzyny przeciwnej. Celowy rzut do wiasnego kosza zostanie
anulowany.
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https://youtu.be/gH4u0ibCrrM
https://youtu.be/XdIOTLuv23g
https://youtu.be/E3Hn93q4DFY
https://youtu.be/bB_EpJy3BxQ
https://youtu.be/yisF87nK094
https://youtu.be/sHXO-uA-Gcg
https://youtu.be/9w0RnOp8Dic

% Miejsce akcji nalezy zaznaczyé tylko w przypadku rzutéw z gry, w
pozostatych przypadkach (faul, strata etc.) nie jest to potrzebne.

% LiveStats podpowiada, ktéry zawodnik byt faulowany w akgcji 2+1/3+1.

% LiveStats podpowiada, ze piaty i kazdy kolejny faul druzyny w kwarcie
/nie w akcji rzutowej/ jest karany rzutami wolnymi).

% Program umozliwia usuniecie wszystkich zawodnikéw druzyny z pigtki
na boisku (za pomocg przycisku “Zmiana catej pigtki”) - przydatne
szczegolnie przed rozpoczeciem kolejnej czesci meczu.

% Czas w programie LiveStats nie jest zatrzymywany w przypadku
zaznaczenia faula — proponujemy zatrzymywac czas korzystajgc ze
spacji.
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Program dopuszcza mozliwosc¢, ze po oddaniu rzutu druzyna popetnia
btad 24 sekund

PROGRESS PERIOD 3 WEB CAST

N .
- - [s21.32 B o

i1 Cukier 4 Stelmet BC Z
ﬁ 12 10

T/o 3 H T/o 3
FOULS 1 — | FOULS 1

Tip-In Dunk Made Tip-In Dunk Missed
Tip-In Layup Made Tip-In Layup Missed
Block 24 Second Violation

O

Select player for rebound...

Step back
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Program uwzglednia, ze akcja moze zakonczyc sie bez zbidrki (dla akcji w
koncowce kwarty — opcja ‘No Rebound’)

m No Interruption ¥ ]

Score correct ] :" 00 . 0\

Polski Cukier 4 12

ESS PERIOD 3

WEB CAST

A PRIMARY [J TVFEED B PLUGGED-IN

10 Stelmet BC Zielona
Gora

T/o 3 Tio 3
- WEEFE=zZDDOBEO -
0 7 Em

Tip-In Dunk Made Tip-In Dunk Missed EE
21 25 Tip-In Layup Made Tip-In Layup Missed ..

Torun

Block 24 Second Violation

[ No Reboundj
(0

‘L Select player for rebound...

Step b Cancel & Delete




W przypadku zbiorki i dobitki (celnej/niecelnej) przez tego samego
zawodnika warto skorzystac ze skrotow proponowanych przez LiveStats -
zaoszczedzg sporo czasu w newralgicznych momentach meczu !

m No Interruption v ] ERIOD IN PROGRESS PERIOD 4 WEB CAST
A 09 s 37 el START CLOCK
J— ] = : v 8 PRIMARY [J TVFEED B PLUGGEDIN

Polski Cukier 4 Stelmet BC Zielona
Torun 12 10 ‘ Gora I

T/0 3 T/0 3
FOULS 1 —— FOULS 0

Tip-In Dunk Made Tip-In Dunk Missed
Tip-In Layup Made Tip-In Layup Misse

Block 24 Second Violation

2]

Select player for rebound...
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Program jest przygotowany na sytuacje specjalne takie jak serie rzutow
wolnych, jesli po tym samym zatrzymaniu zegara zostaty zasygnalizowane
2 lub wiecej fauli mamy mozliwos¢ wprowadzenia wszystkich fauli przed
rzutami wolnymi - zachecamy do korzystania z opc;ji ‘put on hold’.

m No Interruption v ] ; PERIOD 4 @ WEB CAST
— ] :0937: 8 PRIMARY [J TVFEED = PLUGGEDIN
. . I'=I -: |
Polski Cukier 4 12 I 10 Stelmet BC Zielona
Torun Géra

Free Throw Award Enter Free Throw Results

Foul Commitied By:
Polski Cukier Toruri Attempt 1: Awarded To:

25. Kyle Weaver
Made Missed 8
Attempt 2 SUBSTITUTION

Made Missed
E

CHOOSE FROM TEAM LIST...

Assist by:

4 Back Fast Break @ Puton hold
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Po zapisaniu wszystkich orzeczonych fauli wracamy do rzutéw/rzutu

wolnego wybierajgc je z ‘action log’ (menu po prawej stronie)

SCORE STATUS Score correct

Polski Cukier

Torun

ACTION LOG ¥}
P,

Y ' FENIOD 4 B weBCAST
A . s
] v09 ; 37v & PRIMARY [ TVFEED

.. e

= PLUGGED-IN <

Stelmet BC Zielona I

10

4
12

Gora

P4 09:37
FREE THROWS

P4 09:37

FOUL

I8 Bench Technical
IETI Stelmet BC Zielona G...

P4 09:37 v

FREE THROWS

P4 09:

FOUL
BESHOGT | 11. Obie Trotter

BT 4. Armani Moore




Pozyteczng funkcjg jest jumpball’ (“rzut sedziowski”) - korzystajac z nigj
tatwiej zaznaczymy strate/przechwyt w sytuacji rzutu sedziowskiego.
Stosujgc ten przycisk widzimy w programie, ktora druzyna jest w
posiadaniu pitki, a ktora bedzie miata prawo do pitki w najblizszej sytuacji
rzutu sedziowskiego.

Score corect ] : L PRIMARY CJ TVFEED = PLUGGED-IN
‘ JUMP BALL ' 10 d

Polski Cukiér
TIME OUT

Torun s 12

Tio 3 3
SuB SUB
FOULS 0 0
_.:- ..7.: __ e ; <Rt . == , _. = ;.-:-..-_' =
5 g55 . 2 i - , (T ‘E - - o ; ___a' . e
. R =

Gora

Stelmet BC Zielona I
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